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mit dem neuen Schuljahr startet auch der „Bücher-Igel“ wieder durch – prall gefüllt 
mit frischen Buchtipps und Lesefutter für Kinder und Jugendliche. Gerade jetzt 
lohnt sich der Blick aufs Buch besonders – denn Kinder verbringen heute leider oft 
einen Großteil ihrer Zeit in digitalen Welten.

Die aktuelle KIM-Studie 2024 (Kindheit, Internet, Medien) zeigt:  
89 % der 6- bis 13-Jährigen nutzen das Internet, viele davon täglich.  
Gleichzeitig zeigen die Zahlen, dass Kinder oft ohne ausreichende Begleitung  
digitale Inhalte konsumieren. Nur 42 % wissen überhaupt, wie Suchmaschinen 
funktionieren oder Informationen einzuordnen sind. 

Die Gefahren eines übermäßigen digitalen Medienkonsums sind hinlänglich 
bekannt. Deswegen stellt diese Entwicklung Schulen, Eltern und Lehrerinnen und 
Lehrer vor neue Herausforderungen – bietet aber auch klare Chancen: Denn wer 
lesen kann, versteht mehr. Hier setzt Leseförderung auf ganz besondere Weise an. 
Lesen bietet Kindern das, was digitale Medien oft nicht leisten: Tiefe. Ruhe. Zeit für 
eigene Gedanken. Und die Chance, sich wirklich mit Themen auseinanderzusetzen. 
Gute Geschichten fördern nicht nur Sprach- und Lesekompetenz, sondern auch  
kritisches Denken – eine Fähigkeit, die im digitalen Zeitalter wichtiger ist denn je.

Die aktuelle Ausgabe des „Bücher-Igels“ lädt Ihre Schülerinnen und Schüler genau 
dazu ein: in Geschichten einzutauchen, Neues zu entdecken und sich selbst im  
Gelesenen wiederzufinden. Wie immer finden Sie darin eine sorgfältige Auswahl 
aktueller Bücher – aus allen Themenbereichen, für viele Altersgruppen, mit Herz, 
Spannung und Tiefgang.

Wir freuen uns, wenn Sie den „Bücher-Igel“ wieder an Ihre Klassen weitergeben –  
als kleinen Impuls für große Lesemomente.

			   Herzliche Grüße 

PS:	 Auf unserer Leseförderungsplattform www.gaensefuesschen.de finden Eltern viele Informationen  
      und Tipps zur Leseförderung sowie Aufklärung zu den Vor- und Nachteilen digitaler Medien. 
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Kommentare aus 
dem Klassenzimmer
„Ein großes Lob an Sie für 
den guten Service, den Sie 
bieten. Meine Klasse nimmt 
Ihre Angebote sehr gerne 
an, und die Ankunft des 
Bücherpaketes ist immer ein 
Highlight.“ 

Angelika B.

Organisatorische 
Hinweise
Die Zusendung Ihrer 
Bücherzeitungen kann 
unter Umständen aus zwei 
Sendungen bestehen, die 
zeitversetzt eintreffen.

Die aktuellen Rätsel zum 
„Bücher-Igel“ finden  
Sie im Bereich Service auf
www.bestellforum.de.

Die nächste Ausgabe des 
„Bücher-Igels“ wird Anfang 
November 2025 versandt. 

Josef Seidl
Geschäftsführer
Verlag an der ESTE GmbH

Die Zusendung unserer Angebote können Sie jederzeit durch Nachricht an service@verlageste.de oder Verlag an der ESTE GmbH, Westende 6, 21614 Buxtehude beenden.



Knobelspaß
im Klassenzimmer und Zuhause
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Bitte bestellen Sie auf der Rückseite des Sammelbestellscheins  
oder direkt auf www.bestellforum.de.
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Ab 6 bis 66 Jahren, für 1 Spieler,  
Kartonbox 14 x 10 x 3 cm, UVP € 12,99

bei uns nur 	 € 11,95 

Ab 8 bis 88 Jahren, für 1 Spieler,  
Kartonbox 10 x 15 x 3 cm, UVP € 12,99

bei uns nur 	 € 10,95

IQ Puzzler Pro – Super Gehirntraining mit 
Spaß für klein und groß
•	Drei Spielmodi, Gehirntraining in verschiedenen Dimensionen
•	kleine, handliche Verpackung – ideal für die Reise
•	 Fördert Konzentration, logisches Denken, Planen, Problemlösen, 

räumliches Denken
•	1 handliches Spielbrett mit transparentem Deckel zur Aufbewahrung 
•	12 farbenfrohe Puzzleteile
•	Buch mit 120 Aufgaben und Lösungen

IQ Circuit - Spannendes Logikspiel mit viel 
Spaß für klein und groß
•	Strecken richtig konstruieren, um Punkte zu verbinden
•	 stimuliert die folgenden kognitiven Fähigkeiten: Konzentration, 

Logisches Denken, Problemlösen
•	120 Aufgaben in 5 verschiedenen Schwierigkeitsstufen mit Lösungen

Ab 6 bis 66 Jahren, für 1 Spieler,  
Kartonbox 14 x 10 x 3 cm, UVP € 14,99

bei uns nur 	 € 12,95

IQ Waves – Logikspiel von Smart Games  
ab 6 bis 66 Jahren
•	 Logik-Verständnis mit viel Spaß trainieren 
•	120 Varianten
•	Alle Spielsteine müssen auf dem Spielfeld platziert werden. Passt ein 

Spielstein nicht, hilft evtl. eine Drehung um 90° ... oder auch nicht!
•	Spiel im Taschenformat mit durchsichtigem Deckel – ideal auch für 

unterwegs  

Ab 12 bis 99 Jahren, für 1 Spieler, 
Kartonbox 15 x 15 x 3 cm; UVP € 14,99

bei uns nur 	 € 13,95

IQ Perplex 120 Varianten – Logikspiel von 
Smart Games ab 12 bis 99 Jahre
IQ Perplex – komplizierter als es aussieht. Die einzelnen Steine passen 
nicht immer ins Spielfeld – mal Ja, mal Nein. Such die Lösung! 
Das Spiel lässt den Spieler bzw. die Spielerin häufig sehr perplex zurück. 
Und dann ist auf einmal doch alles an seinem Platz.  
Ein kniffliges Puzzle in 120 Varianten. Und wenn man nicht weiter-
kommt, gibt es Lösungshinweise.
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